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Periferie 



 
Periferie 

 
 - je zařízení rozšiřující možnosti použití počítače 

 - počítačová periferie slouží ke vstupu a výstupu 

   dat z počítače 

 

Rozdělení počítačových periferií 
 

  - vstupní 

 - výstupní 

 - kombinované = vstupně - výstupní 



 
Vstupní zařízení 

 
●Klávesnice 
 Má pod klávesami kontakty, které stisknutím klávesy 

spojíte. Do počítače se posílá souřadnice stisknuté 

klávesy a zobrazení příslušného písmene je na 

operačním systému.  

 

Myš 
 Má na spodní straně snímač, který přenáší pohyb po 

podložce na pohyb ukazatele na monitoru. Dále má 

většinou dvě tlačítka (levé a pravé) a často kolečko, 

pomocí kterého se pohybujeme po dokumentech 

nahoru a dolů.  

  

  
 



 

Skener 
 zařízení pro snímání a digitalizaci obrazu z předlohy 

do počítače 

- stolní skenery 

- ruční skenery 

-  … 

 zdroj světla lampa osvětlí předlohu  

 odražené (propuštěné) světlo dopadá na snímací 

prvek – snímač, převádí odražené světlo na elektrický 

signál 

 

 - důležité parametry: rozlišení skeneru, barevná  

   hloubka, denzita (optická hustota), rychlost snímání, 

    

  

  

 

 

 

 



 
Mikrofon 
 vstupní audio zařízení 

 hlasový vstup do počítače 

 

Webová kamera 
 Pořizuje snímky, které většinou ukládá na internet.  

 S rychlým internetovým připojením může uživatel  

 tyto obrázky sledovat plynule jako video. 

 



 
Výstupní zařízení 

 
Monitor – obrazové výstupní zařízení  

 - velikost úhlopříčky v palcích 15“, 17“,  

   18,5“, …  

 - obrazová frekvence – Hz 

    kolik obrazovek zobrazí za 1 sekundu 

   klasický monitor kolem 85 Hz, LCD kolem 70 Hz 

 - rozlišení 

   počet bodů, které umí monitor zobrazit (závisí na  

   velikosti monitoru) 

   dnes 1024 x 768, 1280 x 1024, … 

 - LCD monitor  

   malý prostor na stole, minimální tloušťka, … 



 
Reproduktory 
 - zvukový výstup z počítače 

 - připojeny ke zvukové kartě 

 

Tiskárny 
 - kvalita tisku se udává v počtu bodů na jeden 

   palec (2,54 cm), DPI – Dot Per Inch  

 - jehličková - páska 

 - inkoustová- inkoust 

 - laserová- toner (prášek) 

 - … 

 

 



 
Dataprojektor 
 - speciální zařízení, které promítá zvětšený obsah 

   obrazovky na plátno 

 



 
Kombinovaná zařízení 

 
Modem 
 - zařízení schopné přenášet data mezi dvěma počítači 

 - interní x externí modem 

 

Flash disk 
 - paměťové zařízení nezávislé na zdroji napájení 

 - připojení přes USB port 

 - kapacita GB 

 

… 
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